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Prehled

® Programovaci jazyky — Objective-C, Swift.
® Programovani iOS aplikaci ve Storyboard / MVC.
® Rizeni vldken v aplikaci — GCD.

® Databdzova podpora aplikaci — CoreData,
CloudKit, UIDocument, kodovani dat.

® SwiftUI v zdkladech. Combine.
® (aplikace pro macOS/tvOS/watchOS)



Objective-C

® Prazdklad veskerého programovani v Apple
® ZaloZeni bazéalnich principti:

® koncept "properties” (instancni proménnd s néjakym
chovanim, zapouzdfen{ inst. proménné), KVC/KVO,

® koncept protokolti a delegatti,
® koncept extensions, ... ve Swiftu ddle nad Sablonami:

® extension Array where Element == String { ... }



Intertface tfidy

@interface TRIDA : NSObject @interface NSObject(myExtensions)
{ —(void) sayHello;
int number; @end

NSString xtext;

' @protocol MyProtocol
—(id) init; —(BOOL) canFly;
—(id) initWithNumber: (int) c; @end

+(TRIDA *) create;

—(int) number;
—(void) setNumber: (int) c;

@end



Implementace rozhrani

@imp lementation TRIDA
—(id) init {
self = [super init];
return self;

}

—(id) initWithNumber: (int) c {
self = [super initl];
if (self != NULL) {
number = c;

}
return self;
}
+(TRIDA *) create
{
return [[TRIDA alloc] init];
}

—(int) number { return number; }
—(void) setNumber: (int) ¢ { number = c; }

@end



Property

® Property je public instancni proménnd, kterd
automatizuje deklaraci setteru/ getteru.

| @synthesize, @dynamic @interface TRIDAB

//
v , @property int numberb;
o teckova notace @property NSString xtextb;

@end

o Opét VOlénf metody! @implementation TRIDAB

@synthesize numberb, textb;
@end

//
TRIDAB *xb = ...;

//

b.numberb = 3;

[b setNumberb: 31;
int bb = b.numberb;



@implementation TRIDAB
/* @synthesize numberb = _numberb; */

—(int) numberb {
// willAccess, didAccess..
return _numberb;

}

—(void) setNumberb:(int)v {
[self willChangeValueForKey: @"numberb"];
_nhumberb = v;

[self didChangeValueForKey: @"numberb"];

¥
@end



Key Value Coding (KVC)

® Zikladni protokol implementovany v NSObject.
® Zavadi abstrakci nad properties.

® Kazdy objekt je slovnik (dictionary, map) typu
kli¢/hodnota:

® - (id)valueForKey:(NSString *)key;
® - (void)setValue:(id)value forKey:(NSString *)key;

® muZe implementovat libovolné klice.



Swift

® Posledni roky probihd transfer funkcionality z
Objective-C/Foundation do standardnich
knihoven Swiftu.

® ... a zmény nazvoslovi NS-, Ul-,

® Swift nekteré zvyklosti Objective-C nepfebira.
® nckteré posiluje: protokoly, extension

® nckteré pridava: generické programovani

® Swift stoji na silné typové kontrole!



TTidni metaprotokol

® NSObject neni povinna nadtfida. Dusledky:
® (stdle je vsak k dispozici)
® responds(to:) — neni implicitni,

® KVC/KVO — neni implicitni. Properties tfid nejsou implicitné
KVC/KVO.

® ARC (Autom. Ref. Counting) je implicitni.

® Prefix @objc — @IBAction, KVO, #selector

® CoreData — NSManagedObject, @NSManaged, KVC



Properties ve Swittu

® vsSechno jsou properties (public, private).

® uloZené/vypoctené.
® uloZené — tvoii pamétovou slozku,

® vypoctené — definuji get {}, set {}

® var/let.

® Zpracovani uddlosti — willSet/didSet.

® tady lze navazat vlastnim KVO. Dodejme, Ze modernizované
KVO se vtélilo do knihovny Combine.



class / struct

® Hodnota — vyjadfeni informace v programu.

® je predatelnd (volani funkce), ulozitelnd (var/let/kolekce).

® class/instance — hodnota=reference, refCount
® struct — hodnota=obsah struktury, copy sémant
® struct — nemuze dédit az na protokoly.

® struct — nelze predat ”“selt”, nelze ziskat pointer
na hodnotu struct.



mutable /immutable

® let A = hodnota, nelze déle A := néco jiného

® pokud je "hodnota” typu struct, pak je zcela konstantni.

® pokud je "hodnota” reference, pak je ”self” hodnoty mutable.

® var A = hodnota, Ize déle A :=néco jiného



let a var deklarace

class TRIDA {
//
var muta =
let konsta

}

//

let p
let Kk
var v

// lze
v = 10
p.muta = 3

// nelze

Kk 10

P nil

o TRIDA()

TRIDA()
1
2

2

10

struct STRUCTA {

//
var muta = 2

let konsta = 10

¥

//

let A = STRUCTA()
var B = STRUCTA()
// nelze

A.muta = 3

// lze

B.muta = 3



// self je immutable
struct STR {

//
var a = 3
let b = "Ahoj"
// self je mutable //
class TRIDA { func zmense() {
// // error
var a = 3 self.a = 1234
let b = "Ahoj" }
// /)
func zmense() { mutating func zmense2() {
//
// 1f.a = 567
self.a = 1234 ! self.a = 5678
b }
}
var a = STR()
let b = STR()
//

a.zmense2() // lze
b.zmense2() // nelze, error



Kolekce ve standardu

® Vsechny kolekce jsou (Sablonové) struktury.

® Dusledky:

® let a = kolekce, “a” je zcela immutable

® var a = kolekce, “a” je mutable.

® Predava se hodnotou, ovSem copy-on-write
sémantikou.

® Pfeddm nékomu data A (on si vytvoii kopii B), zméni se A...

® Je to jako poslat dopis. Adresat ho zacne ¢ist a ja ho stéle edituji



Pojmenovavani argumentu funkci
® func funkce(label name: Type) -> RetType {}

® func funkce(name: Type) -> RetType {}
® func funkce(_ name: Type) -> RetType {}

® P’1i volani je nutno explicitné pojmenovat
argumenty:
® bud explicitnim ”label”,
® nebo implicitnim jménem “name”,
® nebo explicitné NEpojmenovat argument.

® argumenty jsou z pohledu funkce konstanty (let).



// argument "a" je pro vnitrni 1 vnejsi pouziti
func funkceA(a:Int, s:String) —> String {

//

return "\ (a) je \(s)"

}

// pri volani je NUTNO pojmenovat argumenty
let resultA = funkceA(a: 10, s: "Ahoj")

// labelProA je vnejsi jmeno arqumentu,
// "a" je vnitrni jmeno argumentu
func funkceB(labelProA a: Int) —> Int {

//
return a + 2;

}

//

let resultB = funkceB(labelProA: 1)

//

func funkceC(_ innerName: Int) —> Int {
//
return innerName;

}

print(funkceC(10))



Konstrukce hodnoty

® Metody init(...).

® Vsechny ulozené properties musi mit
definovanou pocateéni hodnotu + init.
® init a convenience init.

® Vyjimky:
® Type? — optional, unwrapping — if let, guard let,

® Type! — optional, neni tfeba unwrapping



Optional se ndm propaguje dal...

® 0bj?.a je zkratka pro voldni getteru, pokud je obj ne-
NULL. Lze libovolné fetézit (obj?.a?.b?.c)
//

® 0bj je typu TRIDA?

® obj!.aje Int
® 0bj?.aje Int?

® 00j!.b je Int?

class TRIDA {

//
var a : Int = 10

//
var b : Int?
¥

//
var obj : TRIDA? // = nil

® 0bj!.b! je Int (a krom toho velké zlo...)



Pamétové modely

® Jaky vztah vyjadiujeme datovym atributem?

® class XY { var jmeno = hodnota }

® strong reference — refCount++. ARC.

® Plati vyhradné pro uloZené properties:
® weak reference — weak var A: Type?
® { [weak self] in guard let _self =self ... }
® unowned var B: Type

® unowned(unsafe) var C: Type



Lambda vyraz

® Zékladem je definice typu (...) ->(...)
® ... a kdd je pojmenovany, pak je to funkce

® ... a kdd je nepojmenovany, pak je to lambda vyraz.

// explicitne urcim typ a deklaruji hodnotu s explicitne zadanym typem
let laml : MojeFunkce = { (a:Int) —> Int in return a + 2 }

// "a" je Int, tudiz prekladac pochopi (Int)->(Int)

let 1lam2 = { a in return a + 2 }

// funkce "“provolej" je typu MojeFunkce —> ()

func provolej(fce: MojeFunkce) { print(fce(2)) }

//

provolej(fce: laml)

provolej(fce: lam2)

provolej(fce: { (a:Int) —> Int in return a + 3 })

provolej(fce: { (a:Int) in return a + 4 })

provolej(fce: { a in return a + 5 }) // provolej urci typ pro "a"
provolej(fce: { return $0 + 6}) // provolej urci typ pro $0
provolej { return $0 + 7 }; provolej { $0 + 8 }



Closure, zakladni demo

//
class TRIDA {
//
var hodnota : Int = 1000
//
func metoda(a:Int) —> Int? {
// hodnota je self.hodnota
return a + self.hodnota
}
}
//

var obj : TRIDA? = TRIDA()
// vznika funkcni objekt, ktery musi referencovat "obj"
let laml = obj!.metoda
// snizuju retainCount "obj"
obj = nil
print(laml(2)) // objekt je stale referencovan lambdou
// Model hodnoty "laml"
struct ModelOfLaml {
//
let mujSelf : TRIDA
//
func run(a:Int) —> Int? { return a + mujSelf.hodnota }



//

class Receiver {

ks
//

//

var todo: [(Int)—>Int] = []

//

func service(fce: (Int) —> (Int)) {
// volam blok "fce" ve svem kontextu
print(fce(3))

I

// blok "fce" neni okamzite volan, presto se pouzije (ulozi)

func serviceDelayed(fce: @escaping (Int) —> Int) {
//
todo.append(fce)

class Caller {

ks
//

//
var localOne = 3
//
func mywork(rec: Receiver) {
// predavam closure do funkce, ktera ho okamzite aktivuje
rec.service(fce: { a in return a *x localOne })
I
//
func myworkDel(rec: Receiver) {
// parametr "fce" je @escaping, proto musim explicitne
// psat "self."
rec.serviceDelayed(fce: { a in return a + self.localOne })

let receiver = Receiver()
let caller = Caller()

//

caller.mywork(rec: receiver)
caller.myworkDel(rec: receiver)

//

receiver.todo.forEach { blocek in print(blocek(3)) }



weak self

//
class Receiver {
// strong ref na funkcni blok
var callback: ((Int) —> (Int))?
// blok "fce" neni okamzite volan, presto se pouzije (ulozi)
func serviceDelayed(fce: @escaping (Int) —> (Int)) {
// ukladam si blok
callback = fce

I
b
//
class Caller {
//
var localOne = 3
//
func myworkDel(rec: Receiver) {
// weak self - tvori hodnotu Caller?
rec.serviceDelayed(fce: { [weak self] a in
// «.. self je optional, test
guard let _him = self else { return -1 }
//
return a + _him. localOne
})
I
b
//

let receiver = Receiver()

var caller : Caller? = Caller()
//

caller?.myworkDel(rec: receiver)
caller = nil

//

print(receiver.callback?(10))



Enum

® Typ nabyva hodnoty A nebo B nebo C...pod
A B,C si dosadme cokoli.

® Vycet muze byt:
® konecny,
® parametricky,

® rekurzivni.



struct Project { let name: String }
// Parametrizovatelny enum (skoro jako union v C)
enum TODO {

// parametr: volitelne 1ze pojmenovat

case work(Project)

case beer(count:Int, kind: String)

case sleep
b
//
let w = TODO.work(Project(name: "..."))

let beers = TODO.beer(count: 3, kind: "Radegast")
// case let .work(_ )
if case let .work(P) = w {
//
print("Working on \(P.name)")
b
//
extension TODO : CustomStringConvertible {
//
var description: String {
//
switch self {
case .sleep:
return "Sleep"
case .beer(let X, _):
return "Drink \(X) beers"
case .work(let P):
return "Working on \(P.name)"
b



Protokoly

® V zdkladni podobé — API funkci.
® Nckdo protokol implementuje. Delegatstvi.

® Protokol muze definovat vlastni abstraktni
metody.

® Zavadi abstraktni chovani nad struct/enum/ class.



Prot/(/)kol zavadi vlastni chovani

protocol PROT {
//
var anItem: Int { get set }

}

// smim na urovni protokolu dodat chovani!
extension PROT {
// abstraktni metoda pracujici nad
// vlastnostmi danymi protokolem
func printInternals() {
// self existuje, ale immutable
// mutating func..
print(anltem)

}
}

// instancovatelny implementator

struct ImplPROT : PROT { var anItem: Int }
// je typu PROT

let w: PROT = ImplPROT(anItem: 100)

//
w.printInternals()



Sablonové protokoly

® Protokol nemuze byt sablonovy, ale ...

® Protokol smi definovat associated-type.

® associatedtype X

® Interpretace: hlavicky funkci pfedpokladaji typ X. Vyznam
typu X naplni ten, kdo bude protokol implementovat.



associated type

//

protocol Container {
// napojeny/pracovni/asociovany/navazany typ
assoclatedtype Item

//

mutating func append(_ item: Item)
var count: Int { get }
subscript(i: Int) —> Item { get }

s

//

struct MyCollection: Container {
//
typealias Item = String
//

mutating func append(_ item: Item) { }
var count: Int { return 1 }
subscript(i: Int) —> Item { return "Ahoj...." }



associated type

// protokol zavadi asociovany typ
protocol PROT {

//

assoclatedtype Element

}

// sablonova implementace strukturou
struct PP<Element> : PROT {

//
let data: [Element]

}

// typovou inferencli odvozeno/specifikovano
let x = PP(data: [1,2,3,4])

// explicitne specifikovano

let x2 = PP<String>(data: ["a","b"])



Protokoly pro Extensions

® Chtél bych do Array<Element> dodat funkci pro
fazeni pole.

® Jaké to klade poZadavky na vlastnosti typu Element?
® Musi byt schopnost porovnat prvky.

// Rozsiruji template-struct Array s asociovanym typem
// Element, kde ovsem Element musi implementovat Comparable
extension Array where Element:Comparable {
//
func sorted() —> [Element] {
// self je [Element]
// nejaky bubble-sort



Zaklady 105 aplikaci

® (UI)Application, AppDelegate

® UIWindow, rootViewController

® StoryBoard, -> Initial VC

® MVC.
® Aplikace jsou pfinejmensim VC a Views.

® Storyboard — InterfaceBuilder nad celou
aplikaci, segue.
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Stavy aplikace




Views

® UlView, UlLabel, UlSwitch, UlTableViewCell,
® Superview, subviews — hierarchie.

® Smyslem je sklddat Ul z knihovnich komponent
(versus drawRect:).

® Provadét zmény do Ul smi pouze hlavni vldkno.

class ViewController: UIViewController {
@IBOutlet var textik : UILabel?

func inicializuj() £
textik?.text = "Napis hello";
}



Geometrie View

® Frame — definuje umisténi view v jeho superview.

® Bounds — definuje velikost view a jeho lokalni
soufadny systém.

® Frame a bounds nemusi mit stejné velikosti.
® CGRect(x: y: width: height:). Origin. Size.
® Soutadnice (0, 0) — levy horni roh, (macOS).

® Pozor: jednotkou soufadnice NENI 1 pixel.



Frame
origin = (40, 60)
width = 80
height = 130

Bounds
origin = (280, 70)
width = 80
height = 130

Frame

superview

Bounds

Eqbview content



ViewController

® Vlastni jeden view (ten mé subviews).
® Ma Zivotni cyklus.
® Je/neni aktivni (jeho view je/neni viditelny).

® Kontejnerové VC:

® UINavigationViewController,

® UlTabBarViewController, ...

® UlTableViewController



Zivotni cyklus ViewController

v

—> loadView

v

viewDidLoad

v

viewWillAppear <€
J/

v

viewDidAppear

v

viewWillDisappear

v

viewDidDisappear
( o
L viewDidUnload

UIViewController Lifecycle



M-V-C, Zakladni demo

class MujModel { iPhone 5s - i0S 10.3 (14E...
var obsah : String = "Ahoj, aplikace" Carier = 6:51PM =
I3

Ahoj, aplikace

class ViewController: UIViewController {
@IBOutlet var lei : UILabel?
let mujmodel = MujModel()

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad()

//
lei?.text = mujmodel.obsah




UlTableViewController
® TVC zprostfedkovava obsah (Model) do View.

® Model zde vystupuje jako “dataSource” API:
® pocet sekci, pocet fadku v sekci.

® sestaveni TableViewCell pro zadanou soufadnici (IndexPa’_ch).

.'/ \'-' 4‘/
K Client ” \ Table View
— initHithFrame:style: L o
- Set data source and delegate
/7 3
Label \ Data Source)

-g— number0fSectionsInTableView:

- tableView:numberOfRowsInSection: =

tableView:
-g— Cel1ForRowAtIndexPath:

e bl



Dynamika pfistupu na dataSource



Demo

class SimpleTab: UITableViewController {
var seznam = ["Jeden", "Druhy", "Treti"];

override func tableView(_ tableView: UITableView,
number0fRowsInSection section: Int) —-> Int
{

}

return seznam.count
override func tableView(_ tableView: UITableView,
cellForRowAt indexPath: IndexPath) —-> UITableViewCell
{
let cell = tableView.dequeueReusableCell(withIdentifier: "cell",
for: indexPath)

cell.textlLabel?.text = seznam[indexPath. row]

return cell



Demo, oddéleny dataSource

class MyArrayModel: NSObject, UITableViewDataSource {
let seznam : [String]
init(withStrings : [String]) {
self.seznam = withStrings;
super.init();

}
func tableView(_ tableView: UITableView,

number0fRowsInSection section: Int) —> Int
{

¥
func tableView(_ tableView: UITableView,

cellForRowAt indexPath: IndexPath) —> UITableViewCell
{
let cell = tableView.dequeueReusableCell(withIdentifier: "cell",
for: indexPath)

return seznam.count

cell.textLabel?.text = seznam[indexPath. row]

return cell



Komunikace mezi VC

® Vzijemné referencovani.
® Protokol. Delegéatstvi.
® prepare(for segue:) — predani dat do VC
® predani dat zpét:
® udalost ukonceni VC (willMove(to:))

® moddlné — na tlacitko apod



Segue tam...

//
class MasterVC: UIViewController {

// datovy obsah
var obsahModel: String = "Ahoj"

// akce byla navazana na tlacitko (namisto IBAction)
override func prepare(for seqgue: UIStoryboardSegue, sender:
Any?) {
// test: nazev seque a podmineny downcast na DetailVC
if seque.identifier == "gotoDetail",
let _vc = seque.destination as? DetailVC A
// _vc je ve stavu init (neni jeste "loaded")
_vc.data = DetailVCData(obsah: obsahModel) {
// Typ "dt" je zrejmy, [weak self]!
dt in self.obsahModel = dt.obsah
+
+

/// else????



Navigation VC
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NavigationController

® Tlacitkova lista. Pridani tlac¢itka (UI Builder,
programove).

® Dynamika tlacitek. navigationltem.left/right

® UZivatelsky VC je “embedded” v NVC.

® LI ViewController dodava vypoctené property:
® navigationltem — ptistup na tlacitkovou listu
® navigationController: UINavigationController?

® Segue: typ "Show (e.g. push)”.



Rizeni béhu programu

® Obsluha udélosti z Ul (@IBAction).
® Obsluha uddlosti od iOS, Zivotni cyklus VC.
® Spousténi procesti (model).

® Asynchronni volant:

® zahaj néjaky dotaz, zadej callback pro obsluhu zjisténé
hodnoty



Vldkna a fronty

® Program se vykonava po kouscich (bloky ve
frontach).

® K jednotlivym frontdm pfistupuji dedikovana
vldkna. MainThread + ostatni vlakna.
® MainQueue — sekvencni fronta.

® GlobalQueue — obecné paralelni fronta.



MainQueue, MainThread

® MT ma vyznamne postaveni. Pristup na UL

® MQ je sekvencni. Kod vykondavany MT se
nemusi zamykat. A->B->C-> ...

® Problematicky je pouze kéd vykonavany jinymi
vlakny.
® Piechody MT -> GT -> MT.

® Oddélme dusledne kod pro MT a pro GT.



DispatchQueue, GCD

® main, global
® sync | blok }
® async { blok |}

® func async(blk: @escaping ()->() );



Sync/ Async

DispatchQueue.main.async {
//
print("Hello")

I3

DispatchQueue.global().async {

//
// otevri soubor

// sync/async
DispatchQueue.main.sync {
//
// posli zpravu UI, soubor otevren



Synchronni vkladani

® Vkladajici vlakno ceks, . je blokovano.

class VC: UIViewController {

//
override func viewDidLoad() {
//
super.viewDidLoad();
// tady to slitne na EXC_BAD_INSTRUCTION
DispatchQueue.main.sync {
//
print("Hello")
I3
I3



Operation, OperationQueue

® Operation je closure zabalena do objektu, :

® lze to referencovat — lze tomu poslat zpravu,

® muZe to mit vnitini stav (tj. instanéni proménné)

® Sekvencni/ paralelni fronty operaci.

® Lze definovat precedence.

® CloudKit.



Data v aplikaci

® UserDefaults.

® Kodovani dat — NSCoding, Codable.

® Pfistup na soubory v sandboxu. FileManager.
® UlDocument.

® CoreData.

® CloudKit. KeyValueStorage.



NSCoding demo

class City: NSObject, NSCoding
{

var name: String?
var id: Int?

required init?(coder aDecoder: NSCoder)

{
self.name = aDecoder.decodeObject(forKey: "name'") as? String
self.id = aDecoder.decodeObject(forKey: "id") as? Int

+

func encode(with aCoder: NSCoder)

{
aCoder.encode(self.name, forKey: "name")
aCoder.encode(self.id, forKey: "id")

+



NSCoding, demo

// —————————

// Kodovani

let _mdata = [City("Brno", 1), City("Ostrava", 2)]

// tridni metoda, koduje "_mdata" a vraci Data

let _encoded : Data? = NSKeyedArchiver.archivedData(withRootObject:
_mdata)

// —————————

// Dekodovani. Z hlediska prekladace se ted NEVI, CO je vysledny typ
let _decoded = NSKeyedUnarchiver.unarchiveObject(with: _encoded!)

// as?

if let _decoded2 = NSKeyedUnarchiver.unarchiveObject(with: _encoded!)
as? [City] {

//

print(_decoded?2)



Protokol Codable

// Codable spojuje dva protokoly
typealias Codable = Decodable & Encodable

// Datovy objet implementujici protokol "Codable"
// vsimnete si: NIC VIC se nechce...
struct MFile : Codable {

//

let name: String

let size: Int

let owner: String = "ja"

let created: Date

}

//
struct MFolder : Codable {

//
let name: String

let files: [MFilel]



JSON, kédovani

//

let f1 = MFile(name: "soubor'", size: 1000, created: Date())
let dl1 = MFolder(name: "dicl", files: [ f1])

// try? —— pripadne exception odchyti a vraci nil

// vysledny typ vyrazu je Data?
if let _encoded = try? JSONEncoder().encode( d1) {
// vysledek konstrukce je String?
if let _stringVersion = String(data: _encoded, encoding: .utf8) A{
//
print("Encoded: \(_stringVersion)")
+
// Encoded: {"name":"dicl","files":
{"size":1000,"created":543077670.01387095, "owner":"ja", " name" :"soubor"]
Iy

[
]
}



UIDocument

® Tiida odvozujici z UIDocument.

® Implementuje metody pro kédovani a
dekédovani obsahu.

® Pak metody: open(), save(for creation/update)

® Jsou asynchronni.

® Synchronizovatelnost cloudem.

® Ubiquitous...pfes FileManager.



CoreData

® Objektovy kontejner.
® NSManagedObject — tfida pro db entitu.

® Atributy, reference 1:1, 1:N, M:N (inverzni).

® NSManagedObjectContext — objektova pamét.

® API pro veskeré DB operace: insert, delete, select (fetch).

® Napojeni DB na UI: FRC



XCode DB Model Editor
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class ViewController: UITableViewController {
// pole objektu pro tabulku
var content: [Student] = T[]
//
override func viewDidLoad() £
//
super.viewDidLoad()
// fetch se provede az po vykresleni VC
DispatchQueue.main.async {
// pristup na MOC referencovany z AppDelegate
let moc = (UIApplication.shared.delegate as!
AppDelegate).persistentContainer.viewContext
// konstrukce dotazu —> template, vysledek [Student]
let fetchr = NSFetchRequest<Student>(entityName: "Student")
// provedeni dotazu

if let _results = try? moc.fetch(fetchr) {
//

self.content = _results; self.tableView.reloadData()



//

var FRC: NSFetchedResultsController<Student>!

//

func initFRCStudents() {

// FR
let _fetchStudents = NSFetchRequest<Student>(entityName:

"Student")

true)

let _sortByNameUP = NSSortDescriptor(key: '"name'", ascending:

// povinna polozka FRC, jinak lehne

_fetchStudents.sortDescriptors = [ _sortByNameUP ]

// bez pouziti sections

FRC = NSFetchedResultsController(fetchRequest: _fetchStudents,
managedObjectContext: MOC,
sectionNameKeyPath: nil,
cacheName: nil)

// NSFetchedResultsControllerDelegate
FRC.delegate = self

// Prvotnli nacteni obsahu, inicializace
try! FRC.performFetch()



CoreData a vlakna

® Hlavni CD stack se odehrava v MT (je to forma
sdileného prvku, jako UI).

® [ze definovat dalsi doc¢asné MOC (parent).



Aktualizace MO na pozadi

func onBackground() {

//

let _appd = UIApplication.shared.delegate as! AppDelegate
let _vc = _appd.persistentContainer

// detsky MOC k hlavnimu MOC, pojede v separatni fronte
let _nb = _vc.newBackgroundContext()

// save() provede merge do MOC
MOC.automaticallyMergesChangesFromParent = true
// do background vlakna/fronty

_nb.perform {

//
let _fr = NSFetchRequest<Course>(entityName: "Course'")
//
if let _res = try? _nb.fetch(_fr) {
//
for _c in _res {
//
_C.name = "Zapsano-" + _c.name!
I3
s

// proved zmeny do hlavniho MOCu
try! _nb.save()



CloudKit

® Vzdaleny objektovy kontejner.

® Predpoklada se lokdlni cache dat.

® Kontejner md public/private/share DB.
® CKRecord — wrapper nad CK zdznamem.
® DB operace (async).

® Subscriptions.



Sledovani zéon
> Development Data

Zone Name Owner RecordName Change Token Atomic
LOAD ZONES FROM:
Private Database . > pokusy _1d30972c9527763c9f9494b1885b9... AQAAAAAAAAAUT////]/]/[+HewSnONIL... true
mhafan@gmail.com v
» _defaultZone _1d30972c9527763c9f9494b1885b9... false

Fetch zone changes since...

[ Create New Zone... )

SUBSCRIPTIONS

ID type filterBy firesOn firesOnce shouldSend... | shouldBadge | alertBody
Private Database

mhafan@gmail.com v my-updates database true false X

Fetch Subscriptions

<O



Privatni DB

® Lze provadét operaci rozdilového fetch.
® Nad explicitni zénou.
® ServerChangeToken.

® ziskavam [CKRecord] modifikovanych zdznamu a
[CKRecord.Id] smazanych zdznam1.

® Vhodné pro synchronizaci CD—CK.



Public DB

® CKQuery.

® Subscriptions.



SwiftUI+Combine

® Rozsahlé téma. V detailech az pristi akad. rok :)
® M-V-VM.
® VM — vnitfni stav View.

® @State, @Binding, @ObservedObject

® Property wrapper.

® some View.



Demo

// je to struktura! Dusledky... Aho, svete...
struct ContentView: View { Anoj, svete...
// vnitrni stav view Tiacitko

@State var obsah = "Ahoj, svete"
// podoba view
var body: some View {
//
List {
Text(obsah)
TextField("zadej", text: $obsah)

Button(action: { self.akce() }) {
Text("Tlacitko")
}

Iy
Iy
// nenli "mutating"...proc
func akce() { obsah = "..." }




Combine

® Knihovna pro reaktivni programovani.

® Publisher—Subscriber.

® 1) Publisher zasild do Subscriberu hodnoty / uddlosti.

® 2) Subscriber sdéluje Publisherovi, Ze je pfipraven ziskat dalsi
hodnotu. Publisher ji za¢ne vyrabét...



Javer

® Je tfeba umét Swift.

® Je tifeba umét délat aplikace v MVC/Storyboard.

® Nadsenci prubnuli SwiftUI.



