ViewControllers
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Co je ViewController (VC)

® Je to prvek konceptu M-V-C.
® Neni zobrazovanym prvkem, ale referencuje V.

® Programovani aplikaci = programovani VC.

® ... a modeld.
® Neuvazujeme tvorbu vlastnich elementdrnich View.

® Predpokldddme tvorbu vlastnich sloZenijch View, typicky
dédénim.



Smysl VC

® Aktualizuje obsah Views podle zmén v Modelu.

® Reaguje na udalosti pochdazejici z Views.

® Aktualizuje geometrii Views.

® Kdy se méni geometrie View?

® Spolupracuje s dalsimi VC aplikace.

® Je UIResponder — je v fetézci zpracovani
udalosti.



Instanciace VC

® Programem v kédu. Pro drsndky :)

® Storyboard — XIB (NIB), Storyboard.

® Automatizace spravy viewControlleru.

//
let story = UIStoryboard(name: "Main', bundle: nil)

let controller = story.instantiateViewController(withIdentifier:
"mujModalek")

// 1instanciace MUJV : UIViewController
// XIB: mujv.xib
let mujv = MUJV(nibName: "mujv', bundle: nil)

//
self.navigationController?.pushViewController(mujv, animated: true)



Zahajeni ¢innosti VC

® Nékdo ho "musi néjak spustit”.

® UIWindow — rootViewController.

® Spusti ho jiny VC (Navigation, TabBar).
® show /present VC.

® modalni (Gcelovy) — prebird kontrolu.

® navigation/tabbar — VC je zakomponovan do nav/tab VC.



Modalni prezentace

® Spusteni: programove nebo Storyboard.
® Lze pomoci “segue” ([segvej]), plynule prejit.
® Ukonceni: programoveé.

® self.dismiss(animated: completion:)

® Piedat zpravu ptiivodnimu VC, napt. data.



Prezentace modalné

class MujModal: UIViewController {

//
@IBAction func butt() {

///

self.dismiss(animated: true, completion: nil)
¥

}

class ViewController: UIViewController {

@IBAction func buttRUN() {
//
let story = UIStoryboard(name: "Main", bundle: nil)
let controller = story.instantiateViewController(withIdentifier:
"mujModalek")
self.present(controller, animated: true, completion: nil)
I3



Vztah VCna V a dalsi VC

® VC referencuje svlij View, ddle hierarchie Views.

® Typicky z nich chce nékteré prvky pfimo adresovat (Outlets).

® VC je referencovan nadfazenym VC.

® parentViewController — referencovani, pfeddvani nékterych
Zprav.



Prezentace VC, Navigation

® Deaktivace ptivodniho vc : UIViewController:
® vc.willMove(toParentViewController: nil)
® vc.view.removeFromSuperview()
® vc.removeFromParentViewController()

® Pozn.: vymeénu views (stary /novy) lze provést
animovane.



Prezentace VC, Navigation

® Aktivace nového VC, nvc:
® addChildViewController(nvc)
® view.addSubView(nvc.view)
® nvc.view.frame = view.bounds
® nvc.view.autoresizingMask = [.flexibleWidth, .flexibleHeight]

® nvc.didMove(toParentViewController: self)



Zivotni cyklus zobrazovani VC
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Prehled zdkladnich VC

® NavigationVC — kontejner VC. Zavadi horni
listu (tlacitka). Obaluje jiny VC.

® TubBarVC — pevné stanoveny rozsah VC.
Spodni tlacitkova lista.

® TubleViewController — tabulka /seznam.
® SplitViewVC — tidi gemetrii vice VC.
® Zejména v aplikacich pro macOS.

® VC ma properties na ref pfip. kontextu VC.



Navigation VC
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TabBar VC
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Split View
Container View




Spusteni VC v Navigation

® Segue nebo programove.

® self.navigationController,

@IBAction func buttRUN() {
//
let story = UIStoryboard(name: "Main", bundle: nil)
let controller = story.instantiateViewController(withIdentifier:
"mujModalek")

//
self.navigationController?.pushViewController(controller,
animated: true)

}



Rizeni: vztah View-Controller

® View je pasivni prvek (UlLabel). Je to @IBOutlet.

® Pfes referenci lze pfistupovat na prvek.

class ViewController: UIViewController {
// reference na prvek navrzeny ve StoryBoard
@IBOutlet var textik : UILabel!

// akce na stisk klavesy
@IBAction func buttRUN() {
//
self.textik.text = "Stiskl jsi button"
I3
// zprava, ze alokace/inicializace VC je dokoncena
override func viewDidLoad() {
//
super.viewDidLoad()

// zde smim ocekavat hodnotu v self.textik
self.textik.text = "Ahoj"



Forma referencovani Qutlets

® Vlastnikem Outletu je View, ne VC.
® @IBOutlet var textik : UlLabel!

® strong reference s garantovanou/ pfedpokladanou hodnotou

® @IBOutlet weak var textik : UlLabel!
® weak — pripousti NULL, specifikace ”!” je pochybna
® @IBOutlet weak var textik : UILabel?

® dava smysl



Rizeni: vztah View-Controller

® View je (aktivni) prvek s vnitinim stavem
(UISwitch).

® Reaguje na udalosti od uzivatele — dotyk.
® Posila zpravy o pribéhu:

® predpokladejme typicky svému VC.



// akce na stisk klavesy
@IBAction func buttRUN() {

}

//

//

self.textik.text = "Stiskl jsi button”

//

if self.swi.isOn == true {
self.swi.setOn(false, animated: true)

}

@IBOutlet weak var swi : UISwitch!
var pocetZmen = 0

@IBAction func swiChanged() {

//
pocetZmen = pocetZmen + 1

//
self.textik.text = "Zmen: \(pocetZmen)"



Views s komplexnim chovanim

® UlLabel, UlSwitch — trividlni chovani.
® Views prezentujici rozsdhly, dynamicky,
strukturovany obsah.

® UlTableView.

® UlCollectionView.

® DataSource, Delegate — vede na specializované
VC.



Table View Controller

® Nejdulezitejsi prvek Ul 10S.
® Seznam bunék (TableViewCell).

AN

TITFN — Cathw 5
Lot Anjeles

Los Angalaes Loz Angeles Popelwion 376202 | was regeas Popuation: 3792621

San Diego Saa fiego San Disge o Popuation

San Joss

San Josa San Jare Pepuatios: 945042

San Francizco San Francisco San Franclsco Popu ation: 035232

Fresno

Frasnn Fresno s Popuation: 510365

Qakland

Cakland

Dakland bacd Pepuation: 0724

Amyhemn

Anaheim Anaheim 1 Pepuation: 256163

Bakarstlald Bakeraficld

Baksustekd

Intd PopuU ation. 337382

Riverzide Riverside Hiversice o Pepuabion: 20000

Sleckton

Swookion

Stockton v Popuiation. 251707

UT ableveenle 1150y el Foult U ablevieslel151 yleSuh e L TableViewlcll Stylevaluel UITablevient 21751 y. eValie?



Gera ¥ e L Cavim <& QLN -
< Satirgs Fhotos & Canwra Al Contacts T+
eeeee EE 7T 07:40 7 0 W
PHOTOS 2
My Poro Siream Gt Bulber , Cancel Add Event Done
AUToMABoaly Lo “aw phasos and sand D :
thern 10 ! ofF your K100 Coaic el wher L
pannacted v 'W A Sz Dahn :
Froto £ = :
D shen
: - Erian Hardy 4 All-day \
.'-;’;;‘:'L-"‘j).:t‘n: ‘D;"!‘rwr:‘;rr -"“'"::‘n »l Assen "“"9‘” :l‘ =
K ' Starts 20 Jun 2014 07:00
AIRGHIwW o
Christion Keur :
Fay kach 3ce For d Saconik -
Carrier = 10:06 AM < 737 AM 7 21005 R T Seaehing... =
Groups All Contacts Filters Search AN
- s Wal Streat Journal “etwaeted
Q Sea-ch i
Price S/ Gabby Stern “ganbyeian 1h
8 > Why Brazilians & axpats fi | their
ARy suitcases when in the US: Tips for
John Appleseed cowing w/ Brezil's crazy urices
on.wsj com/1.J36C60 via @WS.expat
Meaost Popular =
Kate Bell R 16
R Open Now /136 A4
C Cara Delevingne @ Caradelevin.. 1Cm
Anna Haro 2 ‘% I miss you Gaga aka Angela
. s Celavingne 1912 2014 @
ol Moo F Distance J -
Danis! Higgins Jr. G nstagram.com/p/yFJ7HeKGCz
" —
: Auto ‘/vl\‘ 191 187
David Taylor J St
I: 0.2 miles LB KATY PERRY @katyperry 17m
Hank M. Zakroff M ﬂ Hey @JJWa:t what do you think of our
g 1 mila @ESPNMag cover? TOUCKDOWN?!
P GVOVOVEOVIOV
: 5 miles _— s e = ==
5 ") £ = —
T AN eenilons iimeires Noticaticns Messages Ve



UlTableView

® Odvozen od UlScrollView (pfesahuje ramec
obrazovky).

® Provadi rozmisténi (layout) bunék (Cell) ve
skupinach.
® Obecny heterogenni dynamicky soupis bunék

vertikdlné fazenych.

® Je to kontejner geometricky uspofadanych
Views (UITableViewCell).



Co musi TableView zjistit?

® Obsah pro zobrazent:
® skupiny bunék a burniky (pocet, obsah).

® geometrii — bunék, rozlozeni do skupin (nadpisy apod),
vySku buneék.

® Sestaveni modelu obsahu:
® pocet skupin,
® pocet bun€k v zadané skupiné,

® konfigurace buniky — TV alokuje buriku a chce ji pouze
konfigurovat. Alokace UlTableViewCell, pool.



Protokol UlTableViewDataSource

® 3 otazky o obsahu: skupiny, pocet, burika.

® func numberOfSections(in tableView:
UlTableView) -> Int

® func tableView( tableView: UlTableView,
numberOfRowsInSection section: Int) -> Int

® func tableView( tableView: UlTableView,
cellForRowAt indexPath: IndexPath) ->
UlITableViewCell



Rizeni TV, dynamika

® TV referencuje dva objekty pres protokol:

® dataSource — dodavatel obsahu,

® delegate — reakce na udalosti, konfigurace geometrie.

® UlTableViewCell — odvozovani vlastnich.

® Oba mohou byt stejny VC, ale 1ze uvazovat i
jinak (parametricky dataSource).



Rizeni — konfigurace butiky

® Vystupem je ref na zkonfigurovanou burku.

® Alokace bunky: pool podle ID-jména bunky.
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Pool objektu

® Kontejner pro odloZené objekty. Alokator
objektti. ZnovupouZzitelnost objektti.

® Ocekavame znac¢nou dynamiku v alloc/ free.

® Organizace alokace — alokace se provadi z “jednoho mista”.

® reusableCode — ID bunky. Prototyp buriky.
® Casovd tspora:

® v malloc() pochybna,

® v procesorovych cache uz miaze byt zna¢na!



Dynamika pfistupu na dataSource



UlTableViewController

® Jeho view je instance TableView.

® Implementuje dataSource a delegate protokoly
tabulky.

® Uzivatelsky VC dédi z TVC, prepisuje potiebné
metody dataSource a delegate protokold.

® Tzn. obsah tabulky netvoii VC ale TableView.

® tableView.reloadData()



Rizeni TV, dynamika

® TV zjisti datovy rozsah (sekce, fadky).

® Pfedpoklada se, Ze viditelna je pouze cast
bunék.
® Iy jsou alokovany a inicializovany.

® Pii posuvu tabulkou se dynamicky vold dataSource na
dopliiovani obsahu bunék.

® Znovupouziti objekti bunék (pool). Identifikdtory bunék.



Demo

class SimpleTab: UITableViewController {
var seznam = ["Jeden", "Druhy", "Treti"];

override func tableView(_ tableView: UITableView,
number0fRowsInSection section: Int) —-> Int
{

}

return seznam.count
override func tableView(_ tableView: UITableView,
cellForRowAt indexPath: IndexPath) —-> UITableViewCell
{
let cell = tableView.dequeueReusableCell(withIdentifier: "cell",
for: indexPath)

cell.textlLabel?.text = seznam[indexPath. row]

return cell



Heterogenni tabulky

® Kazd4 burika (UITableViewCell) tabulky mtize
byt individium.

® VC (popt. Model) musi spravné reagovat na
NSIndexPath (.row, .section).

® tableView.dequeueReusableCell(withldentifier: "cell", for:
indexPath)

® tzn. musi zde rozhodnout prototyp burky pro danou ”section”
a”’row”.

® u heterogennich seznami mtzZe byt zna¢né pracné.



Vlastni bunky

® UlTableViewCell je View tvofici superview
dal$im prvkdam (UlLabel, ...).

® Jsou to jeho @IBOutlet.

® Odvodit vlastni bunky.

® Konfigurace bunky datovym objektem.



Demo, oddéleny dataSource

class MyArrayModel: NSObject, UITableViewDataSource {
var seznam : [String]
init(withStrings : [String]) {
self.seznam = withStrings;
super.init();

}
func tableView(_ tableView: UITableView,

number0fRowsInSection section: Int) —> Int
{

¥
func tableView(_ tableView: UITableView,

cellForRowAt indexPath: IndexPath) —> UITableViewCell
{
let cell = tableView.dequeueReusableCell(withIdentifier: "cell",
for: indexPath)

return seznam.count

cell.textLabel?.text = seznam[indexPath. row]

return cell



Demo, oddéleny dataSource

class ModelTab: UITableViewController {
override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad();
//
self.tableView.dataSource = MyArrayModel(withStrings:
[||1||’||2||’||3||] );
s
s



Vztah burika a model

® Ziejme vytvarim uzivatelskou UlTableViewCell
pro zobrazeni obsahu konkrétni datové
struktury.

® Sebe-konfigurace jako instancni metoda bunky.

struct Dataltem {
let jmeno : String
¥

class Bunkaledna: UITableViewCell {
//
@IBOutlet var tlustyText : UILabel!

//

func selfConfig(withDataItem item: Dataltem) A{
//
self.tlustyText?.text = item.jmeno;



Oddéleni dataSource z VC

® ZnovupouZitelnost kodu:

® Prototyp burky a sebe-konfigurace.

® Generické TableViewControllery.

® Pofad programujeme to samé chovani, pracujme genericky.



Genericky DataSource

struct Dataltem {
let jmeno : String

I3
protocol SelfConfigurable {

//

associatedtype T;

//

func selfConfig(withDataltem item: T);
s

class Bunkaledna: UITableViewCell, SelfConfigurable {
//
@IBOutlet var tlustyText : UILabel!

typealias T = Dataltem;

//
func selfConfig(withDataItem item: T) {

//
self.tlustyText?.text = item.jmeno;



DS

class TableModel<CELL:SelfConfigurable> : NSObject,
UITableViewDataSource {
typealias T = CELL.T;

//
var data: [T] = []

let cellID = "bunkal"
// sections, rows: data
func tableView(_ tableView: UITableView,
cellForRowAt indexPath: IndexPath) —-> UITableViewCell
{
let cella = tableView.dequeueReusableCell(withIdentifier:
cellID) as! CELL

//
cella.selfConfig(withDataItem: datalindexPath.row])

return cella as! UITableViewCell



TVC + DS

class ShowTableVC: UITableViewController {
//
let _data = [DataItem(jmeno: "prvni'"), DataItem(jmeno: "druhy")]
var _ds : TableModel<BunkaJedna>!

//
override func viewDidLoad() {

//
super.viewDidLoad();

_ds = TableModel<BunkaJedna>(withData: data)
self.tableView.dataSource = _ds

//
self.tableView. reloadData()



Dynamika, posuv v Table

® Chod aplikace musi byt hladky.

® Inicializace bunék miZe brzdit chod tabulky
(rychly posuv).

® P1i ndroc¢néjsi inicializaci se pfechazi do bo¢nich
vldken (GCD).



override func tableView(_ tableView: UITableView, cellForRowAt
indexPath: IndexPath) —> UITableViewCell

{
let cell = tableView.dequeueReusableCell(withIdentifier:
"tabik", for: indexPath)

cell?.imageView?.1image = placeHolder;

DispatchQueue.global().async {

//
if let loaded = myModel. load(cosi) {
// TADY by se hodilo atomicky
if let ncell = tableView.cellForRow(at: indexPath) {

//

DispatchQueue.main.async {
ncell.imageView?.1image = loaded;

Iy

}

return cell;



TableView, Delegate

® Dostava zpravy o udalostech nad tabulkou.
® Oznaceni buniky — will /did. ZruSeni znaceni — will/ did.

® Typicky se provede pfesun do dalstho VC (detail obsahu
bunky).

® Geometrie bunék, dodatecné texty, ...

® Rozsahly protokol — UlTableViewController ho
implementuje.



Charakter obsahu TV

® Formuldf — pevna struktura, uzivatelsky obsah
nacist/ulozit.

® Homogenni seznam generovanych bunék,
pevna délka.

® Seznam s pridavanim na konec.

® Seznam s plnou editaci (vkladani, ruseni).



Dynamika obsahu TableView

® Trividlni — zméni se model, tv.realoadData().

® Pozor na selekci bunky — reload zrusi selekci.

® Synchronizujeme potadi zdznam® model -
tabulka.

® Model by mél sdélit podstatu aktualizace tabulky: vloZzit na
pozicl, smazat na pozicl.

® DrZi stav selekce.

® NSFetchedResultsController.



Navigation VC, push VC

override func tableView(_ tableView: UITableView,
didSelectRowAt indexPath: IndexPath)
{

//
let story = UIStoryboard(name: "Main",
bundle: Bundle.main);

let det = story.instantiateViewController(withIdentifier:
IIJ' edenll)

self.navigationController?.pushViewController(det, animated:
true);

}



® Closures.
® Vldkna, operace, fronty.

® Grand Central Dispatch.

(D«



