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Uvod
DalSi zpusoby ulozeni dat (kromé CD):

o User Defaults. Synchronizované UD.
e Soubory v sandboxu.
e Dokumenty. iCloud synchronizace. Ubiquitous.

o CloudKit objektovy kontejner.



UserDefaults

Singleton v aplikaci UserDefaults.standard

Kodovany dictionary klic-hodnota.
o kli¢ - String
o hodnota - String, Int, ..., []

ulozeni: UserDefaults.standard.synchronize()

o ukladano do aplikacniho sandbox pfistupneho uzivateli.
o Factory defaults.

e {Cloud varianta: KeyValueStorage

V macQOS aplikacich (prompt-type) UD slouzi pro analyzu
parametru prikazoveé radky.



UserDefaults: demo

// UD je singleton (default/standard/shared)
let UD = UserDefaults.standard

// Zavedme si konstanty pro jednotlive attributy
enum Keys {

//

static let cloudIsON = "cloudIsON"
Iy

// zapis
UD.set(true, forKey: Keys.cloudIsON)

// ulozeni, perzistence, od i0S-12 obsolete UD.synchronize()
// cteni
print(UD.bool(forKey: Keys.cloudIsON))



UserDefaults: observable demo

// UD, Combine: Observable

class Settings : ObservableObject {
//
static let UD = UserDefaults.standard
static let standard = Settings()

// pocatecni hodnota, zjistuje se pred kompletaci "self"
@Published var cloudIsON = UD.bool(forKey: Keys.cloudIsON) {
//
didSet {
// hodnota se propaguje do UD
Settings.UD.set(cloudIsON, forKey: Keys.cloudIsON)

Pozor, neni zrcadlenim fyzického UD.



View

// UD, Combine, SwiftUI
struct ContentView: View {

// View bude dostavat zpravy o zmenach objektu
@0bservedObject var settings = Settings.standard

//
var body: some View {
//
List {
// Binding<Bool>
Toggle(isOn: $settings.cloudIsON) A{
Text("Jedeme klaud?")
I3
I3
I3



PropertyWrapper pro UD

//
class Settings: ObservableObject {
//
@AppStorage("Example") var example: Bool = false {
//
willSet A
// Call objectWillChange manually since
// @AppStorage is not published
objectWillChange.send()
+
I3



PropertyWrapper pro UD

//
struct Settings: View {
//
@AppStorage("Example'") var example: Bool = false
//
var body: some View {
//
Form |
//
Section(header: Text("cosi")) {
//
Toggle("Example", isOn: $example)
I3
s
I3



Mala data aplikace v UD

Pokud ma aplikace malou datovou potrebu, je UD jako ulozisté
adekvatni reseni (kromeé bezpecnostné citlivych dat).

class SmallData: ObservableObject {

//
@Published var allMyData: MyDocModel

//
init() {
guard
let _sd = UserDefaults.standard.object(forKey: "small") as? Data,
let _deco = try? JSONDecoder().decode(MyDocModel.self, from: _sd)
else {
//
allMyData = MyDocModel(); return
b
//
allMyData = _deco
b



Settings v aplikaci

Lze délat vlastnim formularem a ukladat do UD.
I0S poskytuje navic:

o v XCode pofidit konfiguracni soubor .plist

o pak se formular generuje v systémove aplikaci Settings
o aplikace tam ma pfislusnou sekci

e a nastaveni se uklada do UD aplikace

K tomu patfi i dalSi vrstvy nastaveni podminéné souhlasem
uzivatele (notifikace, béh na pozadi, pfistupy, ...).
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Soubory v sandbox aplikace

o Sandbox aplikace - "home" adresar aplikace (i0S/macQOS).

e Bundle aplikace - distribucni adresar aplikace (XCode):
o CoreData model.

o NIB/XIB soubory (UIKit/Storyboard). Storyboard.
o Multi-medialni soubory.

o dalSi vlozené do projektu v XCode.

Pripomenuti: filosofie sdruzovani aplikacné specifickych dat s
aplikacemi (obrazky, texty, ...). Zadny home adresar.

e iCloud Drive
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Resource URL/Path.

e Path - cesta k souboru.

e URL - vznika z Path. URL syntaxe.
Knihovni funkce pracuji bud s Path nebo URL.

//
let p = Bundle.main.path(forResource: "mujObrazek", ofType: "jpg")

// je optional
Image("mujObrazek", bundle: Bundle.main)
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Sandbox aplikace

Bundle Container

y l\‘: MyApp.app

D Documents
D Library
L=
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Sandbox aplikace

Obecné je sandbox privatni ulozisté.

e Bundle.

e Documents - soubory vytvarené uzivatelem. Tyto soubory
uzivatel smi spravovat prostrednictvim iTunes.

e Library. Systém podadresaru. Interni data aplikace mimo
dosah uzivatele.

e tmp - doCasné soubory. Systém je smi likvidovat.
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Prosty pristup na diskovy soubor

|/O jsou throws operace.

//
let mujString = "Ahoj, prosim ulozit."
//
do {
try mujString.write(toFile: "/Users/hrubym/tmp/text",
atomically: true /% false %/,
encoding: .utf8)
} catch {
//
print("Zrejme error")
Iy
//

print(try? String(contentsOfFile: "/Users/hrubym/tmp/text"))
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String versus Data

Data je tfida pro ulozeni obecné binarnich dat.
Pfevoditelnost String <-> Data.

// Pozn.: predpokladejme do-catch

// konvertuju text do "Data"

if let mojeData = "tady je obsah".data(using: .utf8) {
// 1) path:
// mojeData.write(toFile: "dfile", atomically: true)
/] ————=
// 2) URL
let url = URL(fileURLWithPath: "dfile")

// zapis, options...
try mojeData.write(to: url, options: [I])
¥

// precti obsah souboru na URL
let precti = try Data(contentsOf: URL(fileURLWithPath: "..."))

// konverze Data->String 16
let stringVerze = String(data: precti, encoding: .utf8)



FileManager

Klasika z Foundation. Pfenositelna funkcionalita spravy soubor(
a adresaru.

FileManager.default

e konstrukce cesty/URL do sandboxu.

o fileExists:, remove: ...,
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Paths - macOS

let _url = URL(fileURLWithPath: "/Users/hrubym/tmp/soubor.txt")

//

print(_url) // —> file:///Users/hrubym/tmp/soubor.txt
print(_url.path) // —> /Users/hrubym/tmp/soubor.txt
print(_url.pathComponents)

// = ["/", "Users", "hrubym", "tmp", "soubor.txt"]

print(_url.lastPathComponent) // —> soubor.txt
print(_url.pathExtension) // —> txt
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Paths - macOS

let _fm = FileManager.default
var _urla = _fm.homeDirectoryForCurrentUser

// mutating
_urla.appendPathComponent ("Documents", isDirectory: true)
_urla.appendPathComponent ("mujDokument.xy")

// —> file:///Users/hrubym/Documents/mujDokument.xy
print(_urla.absoluteURL)

// funkcionalni

let _urlb = _fm.homeDirectoryForCurrentUser
.appendingPathComponent("Documents", isDirectory: true)
.appendingPathComponent("mujDokument.xyl")
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Paths - iI0S/Sandboxing

// chci URL pro dokumentovy adresar uzivatele

// vraci pole URL, —> .first —> Array.Element?

// hodnota je URL

if let docDir = FileManager.default.urls(for: .documentDirectory,
in: .userDomainMask).first

{

//
print(docDir)
// —> file:///Users/hrubym/Documents/

//

let fnURL = docDir.appendingPathComponent("soubor.txt")
// —> file:///Users/hrubym/Documents/soubor.txt

//
print(fnURL)
} /x else ?2?? %/
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Kodovani dat

Foundation.

o Vstup: objektova pamét.

e Vystup: binarni archiv ("tar"). Instance Data .
Ulozeni (kam pak s tim):

e Do souboru/dokumentu.
e Do binary/BLOB atributu CD objektu.

e Sitova operace (JSON).
Enkodeér. Dekodeér.
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Protokol NSCoding (Foundation)

class City: NSObject, NSCoding
{

var name: String?
var id: Int?

required init?(coder aDecoder: NSCoder)

{
self.name = aDecoder.decodeObject(forKey: '"name'") as? String
self.id = aDecoder.decodeObject(forKey: "id") as? Int

¥

func encode(with aCoder: NSCoder)

{
aCoder.encode(self.name, forKey: "name")
aCoder.encode(self.id, forKey: "id")

¥

ks
required init.
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NSCoding: demo

// Kodovani
let _mdata = [City("Brno", 1), City("Ostrava", 2)]

// tridni metoda, koduje " _mdata" a vraci Data
let _encoded : Data? =

NSKeyedArchiver.archivedData(withRootObject: _mdata)

// Dekodovani. Z hlediska prekladace se ted NEVI, CO je vysledny typ
if let _decoded2 =

NSKeyedUnarchiver.unarchiveObject(with: _encoded!) as? [City]
{

//
print(_decoded?)
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Swift: protokol Codable

// Codable spojuje dva protokoly
typealias Codable = Decodable & Encodable

// Datovy objet implementujici protokol "Codable"
// vsimnete si: NIC VIC se nechce...
struct MFile : Codable {

//

let name: String

let size: Int

let owner: String = "ja"

let created: Date

}

//

struct MFolder : Codable {
//
let name: String
let files: [MFilel
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Codable: demo

//

let _f1 = MFile(name: "soubor", size: 1000, created: Date())
let _d1 = MFolder(name: "dicl", files: [ _f1])

// try? —— pripadne exception odchyti a vraci nil

// vysledny typ vyrazu je Data?
if let _encoded = try? JSONEncoder().encode(_d1) {
// vysledek konstrukce je String?

if let _stringVersion = String(data: _encoded, encoding: .utf8) {
//
print("Encoded: \(_stringVersion)")

Encoded:

{"name":"dic1","files":[{"size":1000,"created":543077670.01387095,"owner":"ja", " name":"soubor"}1}
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prettyPrinted

// JSON Encoder
let _enco = JSONEncoder()

// )
_enco.outputFormatting = .prettyPrinted
{
"name" : "dicl",
"files" : |
{
"'size" : 1000,
"created" : 543078066.91694605,
Ilownerll : Iljall ,
"name" : "soubor"
}
]
¥
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JSON: dekdédovani

//
let _enco = try? JSONEncoder().encode(_d1)

//
// open func decode<T>(_ type: T.Type, from data: Data) throws
// —> T where T : Decodable

//
if let _back = try? JSONDecoder().decode(MFolder.self, from: _enco!)
{

// _back je typu MFolder

print(_back)
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Univerzalné JSON-dekddovatiny protokol

protocol JSONable : Decodable {
//
// init?(fromJSON: String)

}
//
extension JSONable {
//
init?(fromJSON: String) {
//
guard let _dt = fromJSON.data(using: .utf8)
else { return nil }
//
do { self = try JSONDecoder().decode(Self.self, from:
catch {
//
return nitl
¥
¥
¥

init() je néco mezi statickou a instancni metodou.
Vytvari self .

_dt)

Iy
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... pouziti

//

struct Zaznam : JSONable {

//

let jmeno: String
let vek: Int

}

let str
let zaz

//
print(_zaz)

II{ \"jmenO\"

: \"John\", \"vek\":

Zaznam(fromJSON: _str)

123456 }"
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PropertyListEncoder

.plist - typické pro metadata aplikace v XCode.

//

let f1 = MFile(name: "soubor", size: 1000, created: Date())
let _dl1 = MFolder(name: "dic1l", files: [ _f1])

//

let _pEnco = PropertyListEncoder()

//

_pEnco.outputFormat = .xml

_pEnco.outputFormat = .binary

_pEnco.outputFormat .openStep // ?7

//
if let _propl = try? _pEnco.encode(_f1) {

//
print(String(data: _propl, encoding: .utf8)!)



UlIDocument - document-based app

e aplikace pouzivajici koncept dokumenty,

e document-based app (tj specificky druh aplikace).
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UIDocument (NSDocument)

Dokument je soubor/svazek (filewrapper) v sandboxu, ktery je
spravovan operacnim systémem.

o Metadata. Undo-management.

e Zivotni cyklus.

e Autosave.

e iCloud synchronizace - ubiquitous (vSudypfitomny).

Document-Based Application - aplikace je ur€ena pro spravu
konkrétniho (zaregistrovaného) typu dokumentu.
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Motivacni uvod
Je moje aplikace spis na CoreData nebo na Documents?

CoreData (obecné SQL/relacni DB):

e potfebuju vyhledavat (select, where).

o cely obsah DB je paméti aplikace (ne po ¢astech).

sprava elementarnich zaznamu (insert, delete).

e provazanost objektu (relationships) napfi¢ celou DB.

Problém: CoreData neslo nikdy uspokojivé synchronizovat
(zrcadlit). Casteéné vyustilo v zavedeni CloudKit.

Ekosystém zafizeni uzivatele.
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Motivacni uvod

Dokumentni aplikace:

data uzivatele jsou malé celky (dokumenty). Vzajemneé
nezavisle.
dokument otevru, edituju, zavru.

potrfebuju datovou strukturu, pro kterou nechci tvorit DB
schema. Napr velka rozmanitost obsahu, pfilohy, apod.

relationships mezi elementy jsou pouze v ramci dokumentu.

Synchronizace: je pomeérné funkcni a predvidatelna (az na

pfipadné konflikty v aktualizaci dat).
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Obecné schema DB+synchronizace

Obecné se oCekava:

o aplikace ma lokalni ulozisté dat,

e ato je schopna synchronizovat na ostatni zarfizeni.
Pfinejmensim je aplikace schopna

e archivovat data pro pfipad, ze je ze zafizeni smazana

e ..anasledné znovu instalovana. iCloud dokumenty preziji.

Vseobecné archivace/zalohovani uzivatelskych aplikaci
(kompletni instalace véetné sandboxu).
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|ldeal: synchronizované CoreData

Vyvojar si "nakresli" komplikované DB a chce to synchronizovat.
Co je predmétem ulozeni a nasledné synchronizace:

e datovy zaznam (Entita CD, objekt CD)

e zdznam o relationship (1:1, 1:N, M:N).
Synchronizace:

e prostych zaznamu Entit - feSitelna (CKRecord)

e relationships (1:1, 1:N, N:M) - muze byt peklo.
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ldeal: synchronizované CoreData

Obecné dobra rada: pokud chcete svoje DB schema
synchronizovat, pak to neprehanéjte s kosatosti E-R
relationships.

Nebo implementujte datovy hybrid:

e Entity s uloZzenymi atributy, kde v "binary" atributu je
kédovany detail zaznamu, tj Dokument.

o Relationships implementujte tabulkami (Entitami) explicitné.

o Tabulka Students, Courses, StCourses (vztah,
explicitné klice jako ulozené atributy).

Relationships v CD slouzi (snad) jenom pro automatizaci delete
operace.
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CloudKit - prubézna zminka

Objektovy kontejner (podobnost s CD)

e Entity. CKRecord (transportni zaznam).
o Ulozeni relationships CKReference.

o UloZeni pfiloh CKAsset (rozsahlé soubory).

S CloudKit Ize uspésné implementovat synchronizaci dat a
hybridni model

e zaznamy s binary kodem pro detailni data.

Systémova aplikace Notes v iOS/macOS.
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Document

o dokumenty z UIKit - UIDocument (pfip NSDocument).
o SwiftUl document based app.
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UlDocument konvencni

V aplikaci mame:

o struktury tvofici datovy model dokumentu,
e tfidu odvozenou od UIDocument,

e ViewModel,

e View.
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Datovy model dokumentu

// Cast dokumentu
struct MyDocModelItem: Codable, Identifiable {
//
let id = UUID()
//
var created: Date = Date.now
var note: String = ""

//

init(withNote: String) {
//
note = withNote

}

¥
// Model dokumentu

struct MyDocModel: Codable {
//
var title: String =
var items: [MyDocModelItem] = []

¥
// Kbédovdani pripadnych chyb ...
enum MyDocError: Error {

//

case cosileBlbe
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Trida dokumentu

class MyDoc: UIDocument {
// datovy obsah dokumentu
var model: MyDocModel = MyDocModel()
// Save operace. Vytvoreni archivu.

override func contents(forType typeName: String) throws —> Any {

//
guard let _enco = try? JSONEncoder().encode(model)
else { throw MyDocError.cosiJeBlbe }

//
return _enco
¥
// Load operace. Rozbaleni archivu.
override func load(fromContents contents: Any,
ofType typeName: String?) throws

{
//
guard
let _code = contents as? Data,
let _deco = try? JSONDecoder().decode(MyDocModel
else { throw MyDocError.cosiJeBlbe }
//
self.model = _deco
b

.self, from:

_code)
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ViewModel dokumentu .

class MyDocVM: ObservableObject {
// M
@Published var title: String = ""
@Published var items: [MyDocModelItem] = []

// dokument - reference na otevreny dokument
var _doc: MyDoc

// instanciace VM pro dokument
init(fileName: String) {
// sestaveni URL
let _fm = FileManager.default.urls(for: .documentDirectory,
in: .userDomainMask)
let _fml = _fm.first!.appendingPathComponent(fileName)
// instanciace Doc
doc = MyDoc(fileURL: _fm1l)

// ASYNC
_doc.open(completionHandler: { res in
//
if res {
//
self.title = self._doc.model.title
self.items = self._doc.model.items
I
)
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ViewModel dokumentu

extension MyDocVM {

//
func save() {
//
_doc.model.items = items
_doc.model.title = title
// ASYNC
_doc.save(to: _doc.fileURL, for:
//
print("Save", res)
I3
}

.forOverwriting) { res in
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View

struct DocView: View {

//
@StateObject var doc: MyDocVM

//
init(fileName: String) {
//
_doc = StateObject(wrappedValue: MyDocVM(fileName: fileName))
¥
//
var body: some View {
¥

Takto mUzeme budovat dokumentni infrastrukturu nad:

o fyzickymi soubory ze sandboxu (nasledné pak ubiquitous)

e nebo nad BLOB (Data) atributy NSManageObject (CD).
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Document FileWrapper

Strukturované dokumenty.

e Implementace: dokument je adresar se soubory pro

jednotlivé ¢asti dokumentu (télo, prilohy, multi-media).

e Vnitfni soubor: FileWrapper

e Document: FileWrapper typu dictionary FileWrapperu
Prinosy:

e binarni data netreba kddovat do JSON

e |ze ukladat po Castech (jednotlivé vnitrni FW)
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FileWrapper pro binarni data

// keyName - ve slovniku FW, fileWrappers [String:FileWrapper]
// preferredFilename: na disku
func wrapImage(ui: UIImage, fileName: String) —> FileWrapper? {
//
guard let _png = UIImagePNGRepresentation(ui)
else { return nil }

// FW bude mit charakter jednoho souboru (neni adresar)
// _png je instance Datal()
let _fw = FileWrapper(regularFileWithContents: _png)

//
_fw.preferredFilename = fileName

//
return _fw
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Zakodovani FW

Cely dokument je svazek FileWrapperu, tj zanofenych soubord.
OS pracuje s FW dokumentem jako s celkem (pfesun, smazani, ).

override func contents(forType typeName: String) throws —> Any {
//
let _fwrap = FileWrapper(directoryWithFileWrappers: [:])

//
if let _pic = pic,
let _picFW = wrapImage(ui: _pic, fileName: "pic.png")

{
//
_fwrap.addFileWrapper(_picFW)
I3
//

return _fwrap
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Rozkodovani FW

// typicky se odehrava ve vedlejsim vlakné
override func load(fromContents contents: Any,
ofType typeName: String?) throws {

//

guard let _fwrap = contents as? FileWrapper else {
//
throw MujDocError.encError

s

//

if let _picFW = _fwrap.fileWrappers?["pic.png"] {
// synchronni operace (ovSem v GLOBAL-thread)
if let _dt = _picFW.regularFileContents {
//
pic = UIImage(data: _dt)
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Dokumenty v iCloud (Ubiquitous)

V sandboxu aplikace je umisténi pro soubory

e uzivatele (Library nebo Documents).

e pro iCloud synchronizaci.
Oznaceni dokumentu na URL1 jako ubiquitous:

e vytvoreni URL2 v ubiquitous adresari sandboxu

e presun dokumentu

Pokud ma uzivatel povolen iCloud-doc, pak FM znd URL
ubiquitous adresare.

FileManager.default.url(forUbiquityContainerIdentifier: nil)
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Dokumenty v iCloud (Ubiquitous)

Aplikace musi (by méla) akceptovat proménlivost prostredi:

e uzivatel ma povolen iCLoud-doc
e chce ukladat do iCloud-doc a synchronizovat

e Notifikacni centrum - hlasi "zmény situace”

do {
try FileManager.default.setUbiquitous(true, itemAt: fileURL,
destinationURL: _destURL)
} catch {
// neco se pokazilo
return false

Reverzni operace (z UBIQ adresare do normalniho adresare).
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Dynamika iCloud dokumentu

Kdyz ocekavame aktualizace iCloud dokumentu z jinych zarizeni
uzivatele.

Document.documentState — bitovy vektor stavovych
informaci:

e .normal, .progresAvailable, .inConflict,

.editingDisabled

Registrace k odbéru notifikaci

e Odchyceni .progresAvailable

Pak odchyceni .normal

Pak reload
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SwiftUl - document Based app

Ustélend architektura aplikace. Programuje se pouze dokument a
View pro editaci dokumentu.

@main
struct MojeDocAppApp: App {
var body: some Scene {
// Generuje aplikaci "prohlizec¢ soubori" + editace
DocumentGroup(newDocument: MojeDocAppDocument()) { file in
// View pro editaci souboru
ContentView(document: file.$document)
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Doctype

extension UTType {
static var exampleText: UTType {
UTType(importedAs: "com.example.plain-text")
I3
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Document - ulozeni/nacteni

struct MojeDocAppDocument: FileDocument {
// obsah
var text: String

init(text: String = "Hello, world!") {
self.text = text
}

// typ dokumentu
static var readableContentTypes: [UTTypel { [.exampleText] }

init(configuration: ReadConfiguration) throws {
guard let data = configuration.file.regularFileContents,
let string = String(data: data, encoding: .utf8)
else {
throw CocoaError(.fileReadCorruptFile)
}

text = string

}

func fileWrapper(configuration: WriteConfiguration) throws —> FileWrapper {
let data = text.data(using: .utf8)!
return .init(regularFileWithContents: data)
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Doc - view

struct ContentView: View {
//
@Binding var document: MojeDocAppDocument

//

var body: some View {
TextEditor(text: $document.text)

}
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CloudKit velmi strucne

Serverovy objektovy kontejner.
Terminologie:

o Aplikace - konkrétni iOS/macOS program.

o UZivatel aplikace - vlastnici N zafizeni, kde je Aplikace
instalovana.

e CK Container Aplikace - DB kontejner pro DB objekty, tj
kazda CK Aplikace ma svuj jeden CK kontejner.

CK kontejner se déli na CK Database (+tzv Shared):

e Private - vidi pouze uzivatel iOS/macQS zafizeni

e Public - vidi vSichni uzivatelé dané aplikace 57



Vyvoj CK aplikace

V XCode nebo na vyvojarském webu:

e ApplD ve vyvojarském centru.

e |D pro CK container - je nezavisly na ApplD.

Tj, vice aplikaci JEDNOHO vyvojare/tymu muUze sdilet CK
Container (typické pro iOS/macQOS porty aplikace).

CK Dashboard:

e definice DB schematu

e definice subscriptions
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Databaze jednoho CK Container

Public:

e vSichni mUzou vSechno, resp. to upravuje dana aplikace.

o diskova kvota registrované aplikace

e subscriptions: trigger detekujici konkrétni udalost nad DB,
push-notifikace do zafizeni uzivatele.

Private:

e je umistén v ramci diskové kvoty uzivatele.

e umoznuje ¢asove znacky a "rozdilovy fetch".
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CKRecord

Objekt, ktery nese obsah jednoho zaznamu CK Entity.

e ma svoje CKRecordID

e je ulozen do konkrétni DB (dale pak Zony)
Operace nad Entitami/DB:

e Query - select,
e Save - zména na zadznamu

o DifferentialFetch - seznamy Inserted, Updated, Deleted
CKRecords/IDs.

DB operace nad CK jsou Operation objekty nad
OperationQueue, tj vSechno je znacné ASYNC.
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CKRecord - metadata zaznamu

Update CKRecord. encodeSystemFields

db.save(ck) { ckrec, error in

//
if let _ck = ckrec, error == nil {
let archivedData = NSMutableData()
let archiver = NSKeyedArchiver(forWritingWith: archivedData)
archiver.requiresSecureCoding = true
g7 dal
_ck.encodeSystemFields(with: archiver)
archiver.finishEncoding()
// ulozeny atribut v CKDoc
self.ckencoded = archiver.encodedData
Iy
I3

Hlavni diskomfort CloudKitu. Navaznost na CoreData.
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CloudKit+CoreData

Cca 2-3 roky stara uprava CD knihovny.
e Pokus o real-time sync CD objektt do CK (zrcadleni lokalni
a serveroveé DB).
e Pro privatni DB.
e Osobné s tim nemam velké zkusenosti.

e ...SpiS rozpaky.
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Zaver
Je vice zpUsobu, jak se "postarat o data" v aplikaci.

e CD - konvence E-R pfistupu. Krom toho automatika
sledovani zmén a FetchResultsController.

e Dokumenty - snadna sprava. Nelze vyhledavat "skrz
dokumenty".

Hybridni DB schema:

e ulozené atributy CD jsou pouze ty "vyhledavané" (where ...)
o detaily kodované v BLOB, pripadné string (JSON).

e minimalizace DB schematu = snadna synchronizace
(mirror).
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