1JA: Ukol &. 2
Zadani:

e pracujte v svn, adregéikol 2

pfipravte adres@vou strukturu podle zadani Projektu

vytvorte zakladni aplikaci Projektu

— po spustni se vytvdi hraci pole, je moZné parametrizovat (viz zadani Projektu
— vytvori a zobrazi se figurky podle zadanych parametriééparat)

v korenovém adresése gikazemant conpi | e provede peklad aplikace

— po prekladu vznikne jar archiv

v korenovém adregése gikazemant r un aplikace spusti

— spousti se jar archiv
— aplikace se ukotuje standardnim zplisobem {itko, menu, .. .)

e pro (ely Ukolu neni pdeba realizovat dalSi prvky z Projektu

Odevzdani

Ukol bude hodnocen z svn, adrés&ol 2

adres&ovou strukturu také zabalte do archizipa odevzdejte pro&dnictvim inform&niho systému, termin
Ukol 2

— néazev archivu budelogin.zip kdexloginje login vedouciho tymu

— soutasti archivu nebudou@loZené soubory {fpona class), archivy jar, ani dokumentace! Externi jar
archivy nepikladejte, pokud je vaSeeseni vyZaduje, vytite pro poteby odevzdani do inforngaiho
systému v adreg#lib skript s ndzvem get-libs.sh, ktery po sp&i$t uvedené knihovny stahne z inter-
netu (Fedpokladejte progedi Unix/Linux a fitomnost nastroje wget)

hodnoceni kazdéh@lena tymu Ize ferozalit, plati stejna pravidla jako v Projektu

Ukol se vypracovava v tymu, odevzdava pouze vedouci tymu



