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Ladéni programu

Pro ladéni program{ v Javeé Ize vyuZit
@ Kkontrolni tisky: System.err.printin(...)

@ fadkovy debugger jdb
@ integrovany debugger v IDE
@ specialni nastroje na zaznam béhu balik(
Uveédomte si, Ze Zadny nastroj za nas nevymysli, JAK

mame své tfidy testovat. Pouze nam pomuze ke
snadnéjSimu sestaveni a spusténi testu.
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Ladéni programu

@ standardni kliCové slovo (od JDK1.4) assert
@ assert booleovsk ¥ _vyraz

@ testovaci nastroje typu JUnit (a varianty — HttpUnit  ,...)
@ metoda assertEquals()
@ metoda assertTrue()
o ...
@ http://junit.org/
@ pokrocilé nastroje na béhovou kontrolu platnosti invariantd,
vstupnich, vystupnich a dalSich podminek
@ napr. jass (Java with ASSertions),
o
http://csd.informatik.uni-oldenburg.de/ jass/

Radek Ko€i Seminar Java — Ladéni 3/11



Ladéni programu — assert

public class AssertDemo {
public static void main(String args[]) {
int x = 10;
boolean enabled = false;

assert enabled = true;

System.out.printin("Assertions are " +
(enabled ? "enabled" : "disabled");

assert x < 0 : "X is not < 0";
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Ladéni programu — assert

@ preloZit s volbou -source 1.4
@ spustit s volbou -ea (-enableassertions )

@ dojde-li za béhu programu k poruSeni podminky stanovené
za assert , vznikne béhova chyba (AssertionError )a
program skonci
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Ladéni programu — JUnit

Instalace JUnit

@ stahnout si distribuci testovaciho prostfedi (staci binarni)
http://junit.org

@ nainstalovat (rozbalit do adresare) — archiv jar

Java Archive (JAR)
@ archiv (zip) obsahuijici
@ hierarchii balikd a class soubory
@ jakékoliv jiné soubory (obrazky pro aplety apod.)
@ pouziti
@ javac -cp junitjar ...
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Ladéni programu — JUnit

Postup (starsi verze)
@ napsat testovaci tfidu (tfidy) — obvykle rozSituji (dédi) tfidu
junit.framework.TestCase

@ testovaci tfida obsahuje metody

@ metodu pro nastaveni testu — setUp()
@ testovaci metody — test Neco()
@ Uklidovou metodu — tearDown()

@ testovaci tfidu spustit v textovém nebo grafickém prostredi

@ junit.textui.TestRunner
@ junit.swingui.TestRunner

@ testovani zobrazi, které testovaci metody pfipadné selhaly
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Ladéni programu — JUnit

Ukazka (starsi verze)

public class JUnitDemo extends TestCase {
Zlomek x, vy, z;

public void setUp() {

X = new Zlomek(2,3);
y = new Zlomek(4,6);
z = new Zlomek(4,3);

}
public void testRovna() {
assertEquals("2/3 = 4/6.", X, y);
}
public void testSoucet() {
Zlomek z = x.plus(y);
assertEquals("2/3 + 4/6 = 4/3.", z, soucet);
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Ladéni programu — JUnit

VyuZiti anotaci (annotation)

@ anotace definuji dodate¢né informace a data o programu
bez pfimého vlivu na program

@ vyuZziti anotaci
@ pii kompilaci — detekce chyb, moznost generovani dalSiho
kodu, ...
@ za béhu — nastroje a knihovny mohou na zakladé anotace
prizplsobit sémantiku
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Static import

Pfistup ke statickym ¢lendim
@ double r = Math.cos( Math.Pl * theta);
@ Vyuziti statického importu

i nport static java.lang. Math. PI;
[linport static java.lang. Math. *;

double r = cos(Pl * theta);

@ pouZzivat velice opatrné! (kolize identifikatort, téZko Citelny
kod, ...)
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Ladéni programu — JUnit

Ukazka vyuZiti anotaci (annotation)

import org.junit. *;
import static org.junit.Assert. *;

public class TestHW {
@Test public void xxx() {

assertTrue(x>10);

java org.junit.runner.JUnitCore homeworkl.TestHW
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