IJA 2010/11: Ukol €. 3
Zadani:
e dokumentujte architekturu vami vytigéného systému

— navrh architektury popiste diagrameiidt ktery zobrazuje vSechny apli&ai fidy (a rozhrani), baliky
a jejich vazby

— ke kazdé takové&ide (rozhrani) definujte zakladni atributy a operace

— v pripac® nutnosti uvedte ifidy z Java Core API (bez atributli a operaci) s vazbami na ity
(rozhrani)

e soltasti dokumentace bude

— hlavicka obsahuijici informace o projektu a tymu
— diagram tid

— kratky komentéke kazdé aplikéni fidé popisujici odpo&dnost (co je Ukolem) danédy (1 az 3 éty
ke kazdéttide)

e pracujte v svn, adresakol 3
e dokumentaci bude ve vysledku filgeden dokument typu pdf s nazveanchi t ekt ur a. pdf , ktery bude
umiseén v adresé ukol 3
Odevzdani
e Ukol bude hodnocen z svn, adrési&ol 3

e hodnoceni kazdéh@iena tymu lze perozclit, plati stejna pravidla jako v Projektu (tj. v adrésakol 3
bude soubor ozdel eni . t xt)

e souborar chi t ekt ur a. pdf spol€né se souboremozdel eni . t xt (pokud bude vytvien) zabalte do
archivuzip a odevzdejte proBtdnictvim informé&niho systému, termidkol 3

— néazev archivu budelogin.zip kdexlogin je login vedouciho tymu

¢ Ukol se vypracovava v tymu, do informaniho systému odevzdava pouze vedouci tymu



