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Téma prednasky

@ Prikazy
@ Operatory
@ Dokumentace

@ Pole
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Prikazy v Javé

volani metody

prikaz je ukoncen stfednikem (; )
prifazovaci prikaz (=)

fizeni toku programu

navrat z metody (return )
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Prirazeni

Prifazeni =
@ Na levé strané musi byt proménna.
@ Na pravé strané musi byt pfifaditelny vyraz.

Primitivni typy
@ prifazenim se hodnota zduplikuje
@ konverze typl (short —int ,int — short )

Pfifazeni odkazu na objekt

@ Proménné objektového typu obsahuji odkazy (reference)
na objekty, ne objekty samotné!!!

@ prifazenim se duplikuje pouze reference
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Prifazeni proménné objektového typu

public class Banka {
public static void main(String[] args) {
Ucet ucet = new Ucet();
Ucet jinyUcet = new Ucet();
Ucet uplnedinyUcet = ucet;

<ref> <ref>
uplnedinyUcet jinyUcet

<objekt>:Ucet <objekt>:Ucet
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R

—

dici pfikazy

if

while

do — while
for

switch

break, continue
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Pfikazy mohou byt jednoduché
@ pole[i] = 20;

nebo slozené
o { pole[i] = 20; i++; }
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Rizeni toku programu v téle metody

Pfikaz (netplného) vétveni if
if (logick Yy viyraz) p fikaz

@ plati-li logicky vyraz (mé& hodnotu true), provede se prikaz

Pfikaz Uplného vétveni if - else
if (logick ¥ viraz)
pf ikazl
else
pf ikaz2
@ plati-li logicky vyraz (mé& hodnoty true ), provede se
p¥ ikazl
@ neplati-li, provede se pf ikaz2
@ vétev else se nemusi uvadét
@ vétveni if -- else mdZeme vnorovat do sebe
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Cyklus s podminkou na zacatku

@ Télo cyklu se provadi tak dlouho, dokud plati podminka

v téle cyklu je jeden jednoduchy pfikaz ...
while (podm inka)
pf ikaz;

... hebo pfikaz sloZzeny
while (podm inka) {
pf ikazl;
pf ikaz2;

@ Télo cyklu se nemusi provést ani jednou — pokud uz hned
na zacatku podminka neplati
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Cyklus s podminkou na konci

@ Télo se provadi dokud plati podminka (vzdy aspon
jednou).
@ Relativné malo pouzivany — je méneé prehledny neZ while
do {
pf ikazl;
pf ikaz2;

} while (podm inka);
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Cyklus "for”

@ de-facto jde o rozSifeni while, Ize jim snadno nahradit

for (po Cate tni operace; vstupn i podm inka;
pfikaz po ka zdem pruchodu)
{
pf ikazl;
pf ikaz2;
}
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Priklad pouziti "for” cyklu

for (int i = 0; i < 10; i++) {
System.out.printin(i);
}

Ekvivalent s while:

int i=0;

while (i < 10) {
System.out.printin(i);
i++;
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Vicecestné vétveni "switch - case - default”

@ Vétveni do vice moznosti na zakladé ordinalni hodnoty
switch(v  yraz) {
case hodnotal: prikazla;
prikazlb;
break;
case hodnota2: prikaz2a;

break;
default: prikazDa;

}

@ Je-li vyraz roven nékteré z hodnot, provede se sekvence
uvedena za pfislusnym case.
@ Sekvenci obvykle ukoncujeme prikazem break, ktery preda

fizeni ("sko€i”) na prvni pfikaz za ukoncovaci zavorkou
pFikazu switch.
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Prikaz "break”

@ Realizuje "nasilné” ukoncéeni priichodu cyklem nebo
vétvenim switch

@ Syntaxe pouZiti break v cyklu:

for (int i = 0; i < a.length; i++) {
ifali] == 0) {
break; // skoci se za konec cyklu
}
}
if (ali] == 0) {
System.out.printin("0 je na pozici "+i);
} else {
System.out.printin("0 v poli neni");
}
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Prikaz "continue”

@ PouZiva se v téle cyklu.
@ Zplisobi preskoceni zbylé ¢asti prlichodu télem cyklu.
@ Béh pokracuje dalsi iteraci.

for (int i = 0; i < a.length; i++) {
if (afi] == 5)
continue;
System.out.printin(i);
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Operatory a vyrazy

Aritmetické

Logické

Relacni

Bitové

Operator podminéného vyrazu ? :

Relacni operatory
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Aritmetické operatory

@ +,-,+,/ a%(zbytek po celoCiselném déleni)
@ plati podobna pravidla jako v C/C++

@ int / int = int
@ double / int = double
@ short / int = int
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Logické operatory

@ logické souciny (AND):

@ & (nepodminény - vZdy se vyhodnoti oba operandy),

@ && (podminény - liné vyhodnocovani - druhy operand se
vyhodnoti, jen nelze-li o vysledku rozhodnout z hodnoty
prvniho)

@ logické soucty (OR):

o | (nepodminény - vZdy se vyhodnoti oba operandy),

o || (podminény - liné vyhodnocovani - druhy operand se
vyhodnoti, jen nelze-li o vysledku rozhodnout z hodnoty
prvniho)

@ negace (NOT):

o !
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Bitové operatory

Bitové:
@ soucin &
@ soucet |
@ exkluzivni soucet (XOR) ~ (znak "stfiska”)
@ negace (bitwise-NOT) ~ (znak "tilda”)
Posuny:
@ vlevo << o stanoveny pocet bitdi

@ vpravo >> o stanoveny pocet bitli s respektovanim
znaménka

@ vpravo >>> 0 stanoveny pocet bitll bez respektovani
znaménka
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Operator podminéného vyrazu

Podminény vyraz
@ Jediny ternarni operator
@ Plati-li prvni operand (ma hodnotu true) =

o vysledkem je hodnota druhého operandu
@ jinak je vysledkem hodnota tfetiho operandu

@ Typ prvniho operandu musi byt boolean, typy druhého a
tfetiho musi byt pfifaditelné do vysledku.

if (a > b)
c=a-b;

else
c=b- a

Radek Koci Seminar Java — Prikazy a pole



Relacni (porovnavaci) operatory

@ Tyto Ize pouZzit na porovnavani primitivnich hodnot:
0 <, <=,>=,>
@ Test na rovnost/nerovnost lze pouZit na porovnavani
primitivnich hodnot i objektd:
@ == I=
@ pozor na srovnavani floating-points €isel na rovnost: je
tfeba pocitat s chybami zaokrouhleni; misto porovnani na
presnou rovnost radéji pouzivejme jistou toleranci:
abs(expected-actual) < delta
@ pozor na porovnavani objektl: == vraci true jen pfi
rovnosti odkaz, tj. jsou-li objekty identické!
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Komentare

Zakladni typy komentardl (podobné jako napt. v C/C++)
@ fadkové od znacky / do konce fadku
@ blokové (na libovolném poctu radkl) zacinaji / = pak je text
komentare, kon¢i =/

@ dokumentacni (na libovolném poctu fadkd) od znacky / »+
po znacku */ Kazdy dalsi fadek miize zacinat mezerami Ci
* hvézdicka se v komentafi neprojevi.
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Komentare

/I tadkov § koment ar

[ *

blokov ¥

(v ice Fadkov §) koment af
*/
| **

dokumenta ¢ni
(v ice Fadkov §) koment af
*/
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Generovani dokumentace

Dokumentace
@ je generovana nastrojem javadoc

o z dokumentacnich komentaru
@ a ze samotného zdrojového textu

@ je tedy mozné dokumentovat (zakladnim zplsobem) i
program bez vloZenych komentard!

@ ma standardné podobu HTML stranek (s ramy i bez)

@ chovanijavadoc mdzeme zménit volbami (options) pfi
spusténi

Dokumentacni komentare uvadime:
@ pred hlavickou tfidy (komentuje tfidu jako celek)

@ pred hlavickou metody nebo proménné (komentuje
prisluSnou metodu nebo proménnou)
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Znacky pro dokumentacni komentare

Nastroj javadoc mdZzeme podrobnéji instruovat pomoci
znacek vkladanych do dokumentacnich komentarl, napr.:

@author
@version
@deprecated
@exception

@param
@since

@see

specifikuje autora APIl/programu
oznacuje verzi API, napf. "1.4.2"
informuje, Ze prvek je zavrhovany
popisuje informace o vyjimce,

kterou metoda propousti ("vyhazuje”)
popisuje jeden parametr metody
uvedeme, od kdy (od které verze pg.)

je véc podporovana/pritomna

uvedeme odkaz, kam je také doporuceno
nahlédnout (souvisejici véci)
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Ukazka pouZziti dokumentacénich komentari

package ijal.ucty;

| **
* Trida ucet
* @author R. Koci

**x [
public class Ucet {
[ Majitel uctu */
protected String majitel;
protected double zustatek;
public void pridej(double castka) {
zustatek += castka;
}
}
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Pole
@ Pole v Javé je specialnim objektem.
@ MdZeme mit pole jak primitivnich, tak objektovych hodnot

@ pole primitivnich hodnot tyto hodnoty obsahuje
@ pole objektd obsahuje odkazy na objekty

@ Kromé pole v Javeé existuji i jiné objekty na ukladani vice
hodnot — kontejnery (bude pozdéji ...)
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Pfed pouZitim je nutné pole
@ deklarovat
@ Vytvorit
@ inicializovat (naplnit)

Syntaxe deklarace
@ typ [] identifikator

@ narozdil od C/C++ nikdy neuvadime pf¥i deklaraci pocet
prvkid pole —ten je podstatny aZ pfi vytvofeni objektu pole
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Vytvoreni pole
@ jako u jiného objektu — volanim konstruktoru:

@ nazevPole = new typ[velikost];
@ int[] pole = new int[10];

@ nebo inicializaci pfi deklaraci:
@ int[] nazevPole = {12 3 }

Syntaxe pristupu k prvkim
@ poleli]
@ polei] = 20;
@ int j = pole[2];
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Ucet [] ucty; /I deklarace pole
ucty = new Ucet[5]; Il vytvo fen i pole

/I vytvo Ten i objektu
/I a inicializace 1. prvku pole
ucty[0] = new Ucet("Franta™);

ucty[0].vypisinfo(); // p fistup k prvku pole

@ V poliucty je naplnén 1. prvek odkazem na objekt
@ Ostatni prvky zlstaly naplnény prazdnymi odkazy null
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Pole — IV

Co kdyz vynechame vytvoreni pole?

Ucet [] ucty;
ucty[0] = new Ucet("Franta™);
/I chyba, pole neexistuje

Co kdyz vynechame inicializaci pole?

Ucet [] ucty;
ucty = new Ucet[5];
ucty[0].vypisInfo();

/I chyba, prvek neexistuje
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Kopirovani pole

Pfifazeni proménné objektového typu (a tedy i poli) vede pouze
k duplikaci odkazu, nikoli celého odkazovaného objektu.

Ucet [] ucty = new Ucet[5];
Ucet [] ucty2;
ucty2 = ucty;

Proménna ucty2 obsahuje odkaz na stejné pole jako ucty .
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Kopirovani pole

Ucet [] ucty2 = new Ucet[5];
System.arraycopy(ucty, 0, ucty2, O,
ucty.length);

@ Proménna ucty2 obsahuije kopii ptivodniho pole.

@ Také arraycopy vSak do cilového pole zduplikuje jen
odkazy na objekty, nevytvori kopie objektd!
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Vypis argumentltl programu

public class Pole {
public static void main(String[] args) {
for(int i=0; i<args.length; i++)
System.out.printin(argsi]);
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