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JZME

e Java platforma pro uzivatelské a vestavené zarizeni
o mobilni telefony
o PDA

o Palubni pocitace, ...
e J2ME = mnozina API (jako J2EE)
e Vyhody Javy

e Architektura J2ME definuje konfigurace, profily a volitelné
balicky
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J2ZME — konfigurace

e Jeslozena z

o virtualniho stroje

o minimalni mnozinu trid

o minimalni pozadavky na HW (pamét)
e tfidy = zdkladni funkcionalita pro skupinu podobnych zafizeni
e Dnes jsou definovany dvé konfigurace

o CLDC - Connected Limited Device Configuration

o CDC - Connected Device Configuration
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J2ME — konfigurace CLDC, CDC

CLDC
e Mensi konfigurace, omezené moznosti JVM

e Pomalé procesory (32-bit ale i 16-bit), omezena pamét (128kB az
512kB), mala prenosova kapacita pripojeni

e Pouziva se pro

o Mobilni telefony
o Levné PDA, Pagers

CDC
e SilnéjSi konfigurace, plné JVM

e Rychlejsi procesory (32-bit), pamét (vice jak 2MB), velka
prenosova kapacita pripojeni

e Pouziva se pro
o PDA
o Palubni pocitace, ...
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J2ME — Profily

Profil

e Specifikuje kompletni béhové prostredi na specifické skupiné
zarizeni

e Upresnuje konfiguraci
e Ul, pristup k vlastnostem zarizeni

e MIDP — Mobile Information Device Profile

e FP — Foundation Profile (Zaklad pro ostatni)

e PBP — Personal Basic Profile (+grafika, jedno okno)
e PP — Personal Profile (+AWT, komunikator)

e RMIP — RMI Profile (+RMI)

* GP — Game Profile (neni ve finalni ver.)
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J2ME — Konfigurace, profily
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J2ZME — Co budeme potrebovat?

1. J2SDK

2. Implementace CLCD a MIDP. Referencni implementace J2ME
Wireless Toolkit (J2MEWTK) zde :

http://java.sun.com/products/j2mewtoolkit/

3. Emulatory pro telefony pro které je aplikace vyvijena (Nokia,
Sony, ...)
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JZME — Spusteni midletu

Co je midlet? (MIDlet)
1. ktoolbar
Novy projekt

Ulozeni zdrojoveého kddu
Znovu otevrit projekt
Prelozit

Spustit

N o O R~

Po UspésSném spusténi se objevi emulator

Tento postup je zdlouhavy ...
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JZ2ME — jednodussi postup

Vyuzit néjaké prostredi XBuilder, Eclipse, ...

Eclipse
e www.eclipse.org
e Variabilni prostredi
e Plugin pro vyvoj J2ME : http://eclipseme.sourceforge.net

Co usnadni :
e Psani kodu
e Hlavné preklad a spousteni
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JZ2ME — Co bude vysledek?

Aplikace = dva zakladni soubory (deskriptor aplikace a JAR
soubor) = sada midletu (midlet suite)

V JARu

e Manifest soubor (povinné atributy)
e Java tridy pro midlety
e QOstatni zdroje

V deskriptoru aplikace :
e Jmeno_sady midletu.jad
e Do telefonu se nahrava jako prvni
e Povinné atributy

e Nepovinné atributy —getAppProperty(String key)
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J2ME — Mame midlet co snim?

Kabel

Infrared port

Bluetooth

OTA (Over The Air) — wap, http, MIME

s Wb =

Jjad = text/vnd.sun.j2me.app-descriptor
Jar = application/java-archive

Absolutni adresa v JADu
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JZ2ME — Midlet

* javax.microedition.midlet.MIDlet

e Pri spusténi — verejny konstruktor bez parametrd
e 3 stavy, stavy fidi aplikacni manazer

e Pasivni stav (zdroje)
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JZ2ME — Midlet

import Javax.microedition.lcduil.¥*;
import jJavax.microedition.midlet.*;

public class HelloWorld extends MIDlet
implements CommandListener {
TextBox textBox; Command exit;

public HelloWorld() {
textBox = new TextBox ("1l. midlet","Hello World!"™,
50, TextFi1ield.ANY) ;
exlt = new Command ("Konec", Command.BACK, 1);
textBox.addCommand (exit) ;
textBox.setCommandListener (this);

protected void startApp ()
throws MIDletStateChangeException {
Display.getDisplay (this) .setCurrent (textBox) ;
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J2ZME — Midlet pokr.

protected void pauseApp () {
}

protected voild destroyApp (boolean unconditional)
throws MIDletStateChangeException {

public voild commandAction (Command ¢, Displayable d) {
/* .... zpracovani udalosti ... */
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J2ZME — Midlet pokr.

public voild commandAction (Command ¢, Displayable d) {
1f (c.equals(exit)) {
try {
destroyApp (true) ;
notifyDestroyed() ;

} catch (Exception e) {
JEx 22272 KK/
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JZME — Grafika

e Instance tridy Display

e Display.getDisplay(MIDlet midlet)
Display display = Display.getDisplay(this),

e Vse pro grafiku v
javax.microedition.lcdui.”

e setCurrent() nastaveni obsahu

e Bazova trida pro grafické objekty Displayable
e Display x Displayable
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J2ME — Definované tridy pro grafiku

Nasobnosti, Low-Leve x High-Level
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JZ2ME — High-Level API

Alert

e Zobrazovani dialogu se zpravou na omezeny casovy okamzik

e Sklada se z popisku, textu a volitelné z obrazku
e Pouziti :
Alert alert = new Alert ("HelloAlert");

alert.setTimeout (Alert.FOREVER) ;
display.setCurrent (alert);
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J2ME — Formulare

e Seskupovani prvku
e Nelze definovat vlastni styl zobrazeni

e Prvky formulare
o ChoiceGroup — Vybér elementu ze seznamu
o DateField
o @Gauge — graficka reprezentace Cisla
o Imageltem — layout obrazku
o Stringltem — read-only
o TextField — vstup
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J2ME — Ukéazka pouZiti

TextField receiverName = new TextField
("Receiver Name", "", 20, TextField.ANY);

ChoiceGroup currency = new ChoilceGroup
("Currency", Choice.EXCLUSIVE,
new Stringl[] {"USD", "EUR", "JPY"}, null);
malnForm = new Form ("HelloMidp");

mainForm.append (receiverName) ;
mainForm.append (currency) ;

Display.getDisplay(this) .setCurrent (mainForm) ;
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J2ME — Formulare
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JZ2ME — Zpracovani udalosti

e Podobny model ,naslouchacu” jako AWT (Swing)
® javax.microedition.lcdui

e CommandListener
o Pro pfijem udalosti z implementace (klavesy apod.)
o void commandAction(Command c, Displayable d);

o [temStateListener
o Pro ,naslouchani" zmeén interaktivnich poli¢ek ve Form
o void itemStateChanged(ltem item);

Trida Command
e Reprezentace udalosti
e Nazev, dlouhy nazev, typ a priporita
e Typ : BACK, CANCEL, ITEM, ...

Seminaf Java Xll — p.23/30



J2ME — Low-Level API

 Uroven pixell

e Canvas, metoda paint

e podobné jako AWT, Graphics ¢
® rozmery, barvy, apod.

class DrawingDemoCanvas extends Canvas {

public void paint (Graphics g) {
g.setGrayScale (255);
g.fillRect (0, 0, getwWidth (), getHeight ());

g.setGrayScale (0);

g.drawLine (0, 0, 100, 200);
g.fillRect (20, 30, 30, 20);
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J2ME — Obrézky

e Ukladaji se do JARu
e Vyuziva se tfida Image

* Image mylmage = Image.createlmage("/logo.png");

e QObrazky lze vyuzit v Hight-Level API
e Vlastni zobrazovani zajistuje API

e QObrazky lze vyuzit v Low-Level API
e Zobrazeni pomoci metod objektu tridy Graphics
e drawlmage

e DoubleBuffering
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JZME — Ukladani dat

e J2ME aplikace nema k dispozici souborovy system

e K dispozici je pouze ukladani poli bajtu

e RMS (Record Managment System)

e Seznam zaznamu

e Pristup k datim pouze midlety ze stejné sady

e Atomicita, ukonceni aplikace, vyména baterie apod.

* javax.microedition.rms

e Store store =
RecordStore.openRecordStore(JMENO,VYTVORIT?);

» store.addRecord(bytes, 0, bytes.length);
e byte[] bytes = store.getRecord(i);
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JZ2ME — Rekapitulace

e Vime k cemu je J2ME
e Co je konfigurace, profil

e Co je potreba pfi vyvoji téchto aplikaci
e Jak nahrat aplikaci do telefonu

e Zaklady programovani aplikaci

e Abstraktni trida MIDLET

e Moznosti grafiky a Ul

e Ukladani dat
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J2ME — Co Ize studovat dale?

e Animace, hry (runnable)

e /pracovani zvuku

e Bezpecnost

e Pripojeni na server (http)
e Zpracovani formularu

e Demaz WTK

e Budoucnost?
e Specifikace MIDP 2.0
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Spousteni ukazkovych programu WTK

... WTK2.1>./bin/emulator -Xdescriptor:./apps/games/bin/games.jad

2} +5550000 - DefaultColorP

MIDlet Help

B Worm Game
&g PushPuzzle

€ SELECT »
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J2ME — Nekteré odkazy

Sun J2ME
http://java.sun.com/j2me

Eclipse
www.eclipse.org

Plugin pro Eclipse na J2ME
http://eclipseme.sourceforge.net/

Serialy o programovani J2ME
http://www.developer.com/java/j2me
http://www.j2me.org/yabbse/
http://interval.cz/clanek.asp?article=2082

2Knizky?
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